Choix sains : Modules sur la consommation

de substances et la sécurité numerique

Médias humeériques : Des choix
sécuritaires et sains

Ressources complémentaires (facultatives)

Les ressources dans le tableau ci-dessous peuvent étre utilisées pour compléter le module Choix sains : Module
sur les médias numériques pour les éléves de 6° année. Le personnel enseignant y trouvera des ressources
qui pourraient renforcer I'apprentissage et répondre aux intéréts des éléves. Les icdnes de couleur vous

permettent de repérer facilement le type de matériel (format) que vous trouverez dans une ressource donnée.

- Plan de legon - Jeu, contenu interactif

Vidéo [ﬁl@ Contenu pour les parents/tutrices/tuteurs

DOMAINES THEMATIQUES | TITRES ET LIENS VERS LES RESSOURCES | FORMAT(s)
Vie privée, Remettre le dentifrice dans son tube : Une lecon sur ‘ ‘
cybersécurité, I'information en ligne | HabiloMédias

données Protecteurs de données (4¢ a 6 année) | HabiloMédias ‘ . [ﬁ\m

Vous étes cyberfuté, mais jusqu’a quel point? . ‘
HabiloMédias

Cyberintimidation, Introduction a la cyberintimidation : Avatars et identité — ‘ @[ﬁ
citoyenneté numérique  Activité | HabiloMédias
Comportement éthique en ligne : Ethique et empathie . [{Tﬁh
HabiloMédias

Vérification des Faux gue ca cesse : Vérifier les informations en ligne ‘ ‘ q}ﬂ]
informations HabiloMédias

Jeu Vidéo pour les Canadiens : Jouer en ligne sans mettre .
votre sécurité en jeu — Commissariat a la protection de la

vie privée du Canada
C'est I'heure du jeu! | HabiloMédias ‘ ‘ %

Payer pour jouer | HabiloMédias ‘ ‘
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https://habilomedias.ca/ressources-pedagogiques/remettre-le-dentifrice-dans-son-tube-une-lecon-sur-linformation-en-ligne
https://habilomedias.ca/ressources-pedagogiques/remettre-le-dentifrice-dans-son-tube-une-lecon-sur-linformation-en-ligne
https://habilomedias.ca/litteratie-numerique-education-aux-medias/jeux-educatifs/protecteurs-de-donnees-4e-6e-annee
https://habilomedias.ca/jeux/vous-%C3%AAtes-cyberfut%C3%A9-mais-jusqu%C3%A0-quel-point
https://habilomedias.ca/jeux/vous-%C3%AAtes-cyberfut%C3%A9-mais-jusqu%C3%A0-quel-point
https://habilomedias.ca/lecon/introduction-cyberintimidation-avatars-indentite-activite
https://habilomedias.ca/lecon/introduction-cyberintimidation-avatars-indentite-activite
https://habilomedias.ca/ressources-p%C3%A9dagogiques/comportement-%C3%A9thique-en-ligne%C2%A0-%C3%A9thique-et-empathie
https://habilomedias.ca/ressources-p%C3%A9dagogiques/comportement-%C3%A9thique-en-ligne%C2%A0-%C3%A9thique-et-empathie
https://habilomedias.ca/faux-que-%C3%A7a-cesse#gsc.tab=0
https://habilomedias.ca/faux-que-%C3%A7a-cesse#gsc.tab=0
https://www.priv.gc.ca/fr/sujets-lies-a-la-protection-de-la-vie-privee/technologie/appareils-mobiles-et-numeriques/appareils-numeriques/video_jeux/
https://www.priv.gc.ca/fr/sujets-lies-a-la-protection-de-la-vie-privee/technologie/appareils-mobiles-et-numeriques/appareils-numeriques/video_jeux/
https://www.priv.gc.ca/fr/sujets-lies-a-la-protection-de-la-vie-privee/technologie/appareils-mobiles-et-numeriques/appareils-numeriques/video_jeux/
https://habilomedias.ca/ressources-p%C3%A9dagogiques/c%E2%80%99est-l%E2%80%99heure-du-jeu
https://habilomedias.ca/ressources-pedagogiques/payer-pour-jouer
https://smho-smso.ca/accueil/

